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Cet article est un tutoriel sur I'iPhone SDK et notamment I'approche RAD avec l'utilisation

d'Interface Builder Je vais montrer pas a pas comment réaliser une IHM avec le minimum
de programmation et en utilisant le tres peu documenté Interface Builder
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| - Introduction

J'ai éprouvé beaucoup de difficulté pour réaliser une IHM avec I'iPhone SDK (beta 4) ! Manque de documentation,
manque d'exemple, et méme sur le net, j'ai eu beaucoup de mal a trouver des exemples concrets de réalisation
d'Eizsl |HM.

J'ai donc décidé de réaliser ce tutorial pour que le maximum de personnes puisse accéder au SDK de I'iPhone.
L'objectif de ce tutorial sera de présenter la programmation d'@zz |HM sur I'"Phone SDK mais avec une approche RAD.
Pour mener a bien cette approche, j'ai utilisé Xcode bien entendu mais surtout Interface Builder avec son approche
bien particuliere et surtout : ses bugs !

Soyons clair, un gros travail est nécessaire afin de comprendre I'Objective-C et pour manipuler les concepts bizarres
du genre la gestion de I'appel des méthodes avec les crochets. Mon tutoriel ne sera utile que si vous prenez le temps
d'étudier la doc « iPhone OS Programming Guide ».

Cette documentation est disponible sur http://developer.apple.com/iphone/program/. Une fois que vous vous étes
inscrits en créant votre Apple Id, vous pourrez télécharger le SDK et la documentation.

Un lien qui peut étre utile pour débuter en Objective-C: Pierre Chatelier: De C++ a Objective-C
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Il - Description de l'application

L'application sera trés tres simple, il s'agit de réaliser une application contenant 3 vues différentes avec une TabBar
permettant de passer d'une vue a l'autre. Un screenshot de I'application est présenté ci-dessus.
Pour bien comprendre le fonctionnement, j'ai décomposé les objets utilisés par I'application :

LI Application
TestappDelegate
|
UIWWirsd o UITabBarController
[ ]
UITabBar UlVewController U'ViewContrallar
[ | | |
UITabBarltemn L iew UITabBarltem LliView

LI Button UILabel

Schéma de l'application

Maintenant, nous allons commencer a réaliser le squelette de notre application avec les assistants de Xcode.

Il - Xcode

Lancez Xcode, sélectionnez « Cocoa Touch Application » puis cliqguez sur « Choose... »
Saisissez « Tuto » comme nom pour votre application.
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New Project

pose a template for your new project:

w iPhone O%

pplicatio

":J Mac OS5 X

pplication

udio Units
utomator Action
undle

ommand Line Utility
whamic Library
ramework

va

ernel Extension
randard Apple Plug-ins
tatic Library

her

Cocoa Touch
Application

Cocoa Touwch List Cocoa Touch Tab Bar

Cocoa Touch Utility

Description This template provides a minimal iPhone application, ready for
customizing.
This is a starting point for any application. To begin with, you
might add a UlView subclass and implement methods to draw
content on the screen and to respond to touches. In a more full-
featured application, you typically add a view controller to
handle data and to manage rotation.

[ Cancel :] [Ehnnse-‘

Nouveau projet iPhone SDK

Vous arrivez sur la fenétre suivante:
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Fenétre d'un nouveau projet

Double-cliquez sur le fichier « MainWindow.xib » et vous devez arriver sous Interface Builder. Ce fichier représente
en quelque sorte les ressources de l'application (un peu comme un .res en C++).
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IV - Interface Builder

OO0 4 MainWindow.xib =
Y 'S
Search Field
i i
File's Owner Tuto App Del... Window
O Tuto.xcodeproj 4,

Interface Builder

Allez dans le menu Tools et cliquez sur Library et Inspector.
Dans la fenétre Library, sélectionnez Tab Bar Controller puis « Drag Drop » sur la fenétre.

File's Owner Tuto App Del... Window My Tab Bar C...

TabBarController

Maintenant, nous allons ajouter la gestion des événements ainsi que la gestion du label a notre TabBarController.
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En premier, sélectionnez I'item Tab Bar Controller dans la fenétre principale d'Interface Builder. Dans la fenétre gérant
les attributs, sélectionnez l'onglet information (i). Saisissez « MyTabBarController » comme nom de classe. Ajoutez
une action nommée « buttonClick : » (attention aux « : ») de type « id » et un Outlet nommeé « label » de type « Ullabel ».

Vous devez obtenir quelque chose comme ¢a :
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O O O My Tab Bar Controller Identity

e o & o

¥ Class ldentity

Class |lWTahBarCuntmller H

¥ Class Actions

 Action _ J
' [ MainWindow.xib
buttonClick: id

+ | =

¥ Class Qutlets

Outlet Type A

[ MainWindow.xib
label UlLabel

| -

¥ Class Multi-Outlets

- Multi-Outlets Type A |

| -

¥ Interface Builder Identity

Object 1D &8

Lock [ Nothing (Inherited) H
Notes [] Show With Selection
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On va maintenant compléter |'ifz2 [HM de notre TabBarController.
Double-cliquez sur le Tab Bar Controller pour obtenir la fenétre représentant votre interface :

Tab Bar Controller

Empty Selection

Premiére fenétre du TabBarController

Cliquez sur le premier bouton Item1 en bas a gauche de la fenétre, sélectionnez un contr6le UlView dans la library
et « Drag drop » sur la fenétre.
Ajoutez également un « Round Rect Button » sur la View.
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Tab Bar Controller

( Test

ltem 1

Le controle UlView

Maintenant, on va relier I'événement Touch up Inside de notre bouton a notre TabBarController :
Faites un clic droit sur le bouton: une fenétre s'ouvre. Dans la liste des événements proposés, reliez a l'aide de la
souris I'événement au TabBarControler. Une fenétre buttonClick vous sera proposée. Acceptez-la.
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| | | buttonClick: id
sMele |%| IBWithTabBarController
®&00 MainWindow.xib
=1m) (i (
Cosliisl G
|
bq b L)
J 4
__,Z--__.--'
File's Owner Tuto App Del... Window
iy
Button (Test) /
Events r
Did End On Exit O /

Editing Changed
Editing Did Begin
Editing Did End
Touch Cancel
Touch Down

\I\

3

Touch Down Repeat
Touch Drag Enter
Touch Drag Exit
Touch Drag Inside
Touch Drag Outside
Touch Up Inside
Touch Up Qutside
Value Changed .
¥ Referencing Outlets h

T D _ SRR S S L = E ¥

.

‘ Debugging terminated.
T

Evénement Touch up Inside

Ajoutez une view pour le deuxiéme Item et ajoutez un label.
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Tab Bar Controller

Label

ltem 2
UlView pour le deuxieme onglet

Reliez également la propriété « New Referencing Outlet » du label au TabBarController :
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Label Simulator | Debug v| | B~
¥ Referencing Outlets a ) o
New Referencing Outlet b e
| Groups & Files IE Fi
:\--\-\'-\-\_\_ e 5 -
olele S MainWindow.xib
:: BT
View Mode Infao T
2 --\--\-\--\-\-\--\-\'
| | ™=
o . | "'l.-'=
" File's Owner Tuto App Del. .. Window My Tz
| ]

Propriété New Referencing Outlet

Retournez dans la fenétre principale d'Interface Builder et sélectionnez I'item My Tab Bar Controller.

Dans le menu File, cliquez sur « Write Class File? », entrez le nom « MyTabBarController » et cliquez sur le bouton
« Enregistrer ».

Sélectionnez l'item « tuto » et cliquez sur « Add » dans la fenétre qui apparait :

000 Window

Would you like to add "MyTabBarController.h", and
"MyTabBarController.m"” to "Tuto.xcodeproj"?

If you choose to add this file to "Tuto.xcodeproj”, you will be able to
deploy it as part of a built product.

[ .3 Tuto
M b Tuto

( Don'tAdd ) ( Add )

P

Sauvegarde
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V - Retour a Xcode

Dans la fenétre listant les fichiers du projet, vous pouvez constater que deux nouveaux fichiers ont été
ajoutés : MyTabBarController.h et MyTabBarController.m. Ces fichiers représentent le code lié a notre nouveau
MyTabBarController.

#import "UKit/UKit.h"
#i nport " Foundati on/ Foundati on. h"

@nterface MyTabBarController : /* Specify a superclass (eg: NSObject or NSView */ {
| BCut | et Ul Label *I abel;

}
- (IBAction)buttondick: (id)sender;
@nd

#i mport " MyTabBar Controller.h"

@ npl enent ati on MyTabBar Control | er
- (I BAction)buttondick: (id)sender {

}
@nd

On va coder un peu quand méme :)

1) dans le .h modifiez la classe mére pour le MyTabBarController ;: UlTabBarController. En fait on doit donner lui
spécifier sa classe.

2) dans le .m on va mettre un petit message dans le label suite a I'événement click. Regardez bien la belle notation
pointée dans Objective-C )

Voici ce que vous devez avoir une fois les modifications effectuées :

#import "UKit/UKit.h"
#i nport " Foundat i on/ Foundati on. h"

@nterface MyTabBarController : U TabBarController {
I BQutl et Ul Label *Iabel;

}
- (IBAction)buttonCick: (id)sender;
@nd

#i nport "MyTabBar Control |l er. h"

@ npl enent ati on MyTabBar Control | er

- (I BAction)buttonCick: (id)sender {
[l abel setText: @C est gagné"];

}

@nd

Maintenant, il nous reste a relier notre AppDelegate a notre TabBarViewControler. On doit donc déclarer une nouvelle
propriété de type UlTabBarController. Ouvrez le fichier « TutoAppDelegate.h » :

#import "UKit/UKit.h"

@nterface TutoAppDel egate : NSObj ect <Ul Appli cationDel egat e> {
| BQutl et U Wndow *wi ndow,
}
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@roperty (nonatomic, retain) U Wndow *w ndow,

@nd

Et modifiez-le comme suit :

#import "UKit/UKit.h"

@nterface TutoAppDel egate : NSOCbj ect <U ApplicationDel egate> {
I BQutl et U Wndow *w ndow,
I BQutl et U TabBarController *tabBarController;

}

@nd

A

Et puis il faut également dire a notre application d'utiliser
TutoAppDelegate.m » :

TabBarViewControler.

o

#i mport " Tut oAppDel egat e. h"
@ npl enent ati on Tut oAppDel egat e

@ynt hesi ze wi ndow,

- (voi d)applicationbD dFini shLaunchi ng: (Ul Application *)application {
/1 Override point for custonmization after app | aunch

}

- (void)dealloc {
[wi ndow rel ease] ;
[ super deal | oc];

}
@nd

Et modifiez-le comme suit :

#i mport " Tut oAppDel egat e. h"

@ npl enent ati on Tut oAppDel egat e

- (voi d)applicationbD dFi ni shLaunchi ng: (Ul Application *)application {
/'l Override point for custom zation after app |aunch
[w ndow addSubvi ew. t abBar Control |l er. view ;
[ wi ndow makeKeyAndVi si bl e] ;

}

- (void)dealloc {
[w ndow rel ease] ;
[tabBar Controll er rel ease];
[ super deal | oc];

}
@nd
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Vous remarquerez qu'il ne faut pas oublier de désalouer la mémoire de I'objet précédemment créé.

N'oubliez pas d'enregistre le tout :)

VI - Retour a Interface Builder

Maintenant, il nous reste a relier le tout :

Pour l'instant, nous avons créé d'un coté des objets visuels avec Interface Builder et d'un autre c6té des nouvelles
propriétés dans Xcode. Nous allons maintenant relier les deux mondes.

Cliguez sur I'item App Delegate et reliez la propriété « tabBarController » a notre « MyTabBarController » :
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On enregistre et ...

VIl - On a terminé

... en fait, on a terminé!
On build et on lance

.

Build and Go
Build And Go
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Et on doit obtenir I'application du début

Le code source de l'application: Code Source

VIII - Conclusion

Il est bien évident que ce petit tutoriel n‘a aucune application pratique.

Par contre, il montre, par I'exemple, la maniere de développer en mode RAD avec le SDK de I'iPhone.

Bien entendu, il faudra pratiquer encore énormément afin de réussir a réaliser de vraies applications, mais je pense
gue la prise en main est assez rapide.

Pour ma part, je n'ai pris en main mon MacBookPro et le SDK de I'iPhone que depuis quatre jours.

Ce que j'ai trouvé le plus difficile est la prise en main de I'Objective-C.

Je développe sur différents langages (Delphi, Java, C#, Php,...) mais je ne m'habitue pas au manque de notation
pointée pour appeler les méthodes d'un objet :(

De plus, je trouve que la prise en main est assez fastidieuse par rapport aux autres langages. Mais bon, tout est
une question de goQt et d'habitude...
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